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1. Comportement et attitude à adopter lors des Jeux 

Chers participantes et participants, 

Les Jeux de génie représentent l opportunité de fraterniser, de rencontrer de nouvelles 

personnes, de bâtir son réseau de contacts et de sortir de sa zone de confort tout en ayant 

du plaisir incommensurable durant ces quatre journées hautes en couleur. 

Cependant, nous vous rappelons qu il s agit avant tout d une compétition d ingénierie, ce 

qui requiert un certain sérieux de votre part. Des partenaires de taille seront présents pour 

meilleurs étudiants et étudiantes du Québec. 

médiatique dégagée ces dernières années ont mis en péril la pérennité des Jeux. En effet, 

logistique de l événement se complexifient de plus en plus, et certains aspects de la 

compétition doivent parfois être délaissés.  

Nous vous prions donc d éviter les débordements de tout genre qui pourrait nuire à 

l expérience des autres. Les Jeux de génie n ont pas comme but premier d être un gros 

party ». Rappelez-vous bien que vos gestes et votre attitude dans toutes les activités ont un 

effet direct sur le succès ou l

à expulser un participant ou une participante qui ne respecte pas le code de conduite. Aidez-

nous à assurer le bon déroulement de cette édition en demeurant respectueux envers les 

de collaborer tous ensemble afin de redonner à cette compétition les valeurs exemplaires 

qui la soutiennent depuis déjà 29 ans. 
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2. Mot du Comité  

Dans ce cahier, vous trouverez toutes les informations nécessaires concernant 

s, des repas, du transport à toutes les autres 

activités au programme pour ces quatre journées bien remplies. Sans nos précieux 

n serions ja e cahier est également une occasion 

pour nous 

événement aussi incroyable! 

Si vous ne trouvez pas réponse à vos questions dans ce cahier, il fera plaisir à tou

de bénévoles et à notre vous guider tout au long de la compétition. 

Ces jeux seront une occasion de vous dépasser et de mettre à profit vos connaissances 

Jeux.  

Nous espérons que vous aurez autant de plaisir que nous en avons eu à préparer cet 

événement pour vous! 
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3. Thématique 

la prochaine édition des 

à atteindre de nouveaux sommets dans le cadre de leurs fonctions en ingénierie. 

 

épreuves qui feront appel à leurs aptitudes académiques, sportives, culturelles et, pour une 

première fois cette année, entrepreneuriales.  

 

ux de Génie sont 

à la recherche des meilleurs, de 

-vous 

atteindre le sommet avant vos concurrents ?  

 

en remportant la mythique coupe des Jeux de Génie ! 
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4. Développement durable 

Nous invitons les participants à nous suivre dans cette quête pour atteindre de nouveaux 

sommets en matière de développement durable ! 

  

importante au développement durable. Nous attaquerons la gestion des déchets générés 

par l événement, la réduction des déchets à la source et à 

que vous verrez au cours de votre séjour. Nous souhaitons ainsi joindre à la tradition des 

Jeux de Génie des initiatives écoresponsables, mais pour cela, nous avons besoin de votre 

aide ! 

 

Des points vous seront accordés si : 

 La délégation participe au tri des déchets à la fin de chaque repas (par exemple, en 

collaborant avec les bénévoles pour trier les déchets) ; 

 Vous évitez le gaspillage inutile (par exemple, en ne détruisant pas du matériel) ; 

 Vous évitez la génération de déchets à utilisation unique (par exemple, en utilisant 

; 

 Vous encouragez les efforts durables des autres (par exemple, en ne jetant aucun 

déchet ou liquide dans les sacs de récupération de cannettes) ; 

 Vous avez toute autre initiative durable. 

 

al 

rassemblement de plus de 450 personnes. Un total de 2 % des points de participation seront 

accordés au comportement durable. Vous serez donc récompensés par votre bonne 

conscience et permettrez à votre équipe de gagner quelques points supplémentaires ! 
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5. Adresses et consignes importantes 

IMPORTANT : Vous devez toujours porter votre cocarde sur vous pour toute la durée des 

Jeux. Autrement il vous sera impossible d avoir accès aux activités et aux repas.  

 

Vous devez également avoir une pièce d'identité valide (permis de conduire ou carte 

assurance m  

 

Enfin, Nous vous demandons 

d éviter des retards. Merci ! 

 
 
 

Hôtel Chéribourg 
2603, chemin du Parc 

Orford (Québec)  J1X 8C8 
 
 

Université de Sherbrooke 
 

Sherbrooke (Québec)  J1K 2R1 
 
 

 (CAP) du Cégep de Sherbrooke 
355, rue du Cégep 

Sherbrooke (Québec) J1E 3X7 
 
 

 
3165, chemin du Parc 

Orford (Québec)  J1X 7A2 
 
 

 
154, rue Wellington Sud 

Sherbrooke (Québec)  J1H 5C7 
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6. Horaire  

Jour 1 

 

4 janvier 2019 

Heures Activités Lieux 
10h30 Arrivée Sherbrooke  

 
 
 
 
 

Hôtel 

10h45 Arrivée ETS 
11h Arrivée Concordia 
11h15 Arrivée Laval 
11h30 Arrivée McGill 
11h45 Arrivée Poly 
12h Arrivée UQOttawa 
12h15 Arrivée UQAC 
12h30 Arrivée UQAR 
12h45 Arrivée UQAT 
13h Arrivée ITR 
12h30 - 14h  Dîner par vague 
14h - 17h Jeux unifiés 
14h - 17h30 Période Machine 
17h30 - 18h Transport Sherbrooke, 

ETS, Concordia, Laval, 
McGill 

 
 

Déplacement 18h30 - 19h Transport Poly, 
UQOttawa, UQAC, 
UQAR, UQAT, ITR  

18h - 19h30 Souper 
 20h - 0h30  

23h30 - 0h Transport 1 
Déplacement 0h30 - 1h Transport 2 

0h - 5h Dégrise Hôtel 
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Jour 2 

 

5 janvier 2019 

Heures Activités Lieux 
5h30 - 7h30 Déjeuner Hôtel 
7h30 - 8h Transport Génie 

électrique, informatique, 
mécanique et conseil 

 

Déplacement 
8h30 - 9h Transport Génie 

chimique, civil et 
industriel  

8h - 12h Compétitions Génie 
électrique, informatique, 
mécanique et conseil 

 
 

Université de 
Sherbrooke 

9h - 12h30 Compétitions Génie 
chimique, civil et 
industriel 

12 h -13 h 30 Dîner Café Caus (UdeS) 
13h -17h30 Présentation Génie 

conseil  
 

Université de 
Sherbrooke 

13h - 18h La Majeure 
13h30 - 17h30 Génie en herbe, 

Improvisation, Débats 
et Compétition 
entrepreneuriale 

17h30 - 19h Souper Café Caus (UdeS) 
18h30 - 19h Transport 1 

Déplacement 19h30 - 20h Transport 2 
20h30h - 23h Essais techniques pour 

la Majeure 
 

Hôtel 20h - 0h30 Soirée réseautage 
23h30 - 3h30 Période Machine 
0h30 - 5h Dégrise 
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Jour 3 

 

6 janvier 2019 

Heures Activités Lieux 
5h30 - 7h30 Déjeuner Hôtel 
7h30 - 8h Transport pour 

Éboulement sur la 
Montagne, Énigme du 
Vénérable du Sommet 
et Tchoukball dans le 
Fjord 

 

 
 

Déplacement 

8h30 - 9h Transport pour Fuyez 
 et Ruée 

 
8h - 12h30 Compétitions sportives  

Cégep de Sherbrooke 12h - 13h30 Dîner 
13h30 - 17h30 Compétitions sportives 
17h30 - 18h Transport 1 

Déplacement 18h30 - 19h Transport 2 
18h30 - 20h Souper  

Hôtel 
20h - 0h30 Finales Improvisation 
21h - 2h30 Période Machine 
0h30 - 5h Dégrise 
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Jour 4 

 

7 janvier 2019 

Heures Activités Lieux 
6h30 - 8h30 Déjeuner  

 
Hôtel 

8h - 11h Finales Débats et 
Pitchs Compétition 
entrepreneuriale 

11h30 -12h30 Dîner 
12h30 - 13h Marche hivernale Déplacement 
13h - 17h30 Présentation Machine  
17h30 - 18h Marche hivernale Déplacement 
18h - 19h Préparation au banquet  

 
Hôtel 

19h - 20h Cocktail et Photos de 
délégation 

20h - 0h Banquet 
0h - 5h Dégrise finale 

 

Veuillez noter que horaire présenté peuvent changer , 

même si celle-ci devrait demeurer pratiquement final. Ne vous inquiétez pas, notre équipe 

de bénévoles ou du comité organisateur se fera un plaisir de vous communiquer les 

changements en temps et lieu.  
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7. Jeux unifiés 

e à mieux vous 

connaître. Lors de la première journée, vous 

relèverez de courts défis innovateurs en équipe composée de membres de chacune des 

délégations. Ces équipes, 24 au total, seront révélées lors de la réception des cocardes. 

Les tableaux suivants présentent  chacune des 12 stations des Jeux 

.  

 

 

Heure Makalu Kilimandjaro Mont McKinley Aconcagua Massif Vinson King Peak Puncak Jaya Mawenzi Pic d Orizaba 

14h 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

14h15 2 1 4 3 6 5 8 7 10 

14h30 3 12 5 2 7 4 9 6 11 

14h45 4 11 6 1 8 3 10 5 12 

15h 5 10 7 12 9 2 11 4 1 

15h15 6 9 8 11 10 1 12 3 2 

15h30 7 8 9 10 11 12 1 2 3 

15h45 8 7 10 9 12 11 2 1 4 

16h 9 6 11 8 1 10 3 12 5 

16h15 10 5 12 7 2 9 4 11 6 

16h30 11 4 1 6 3 8 5 10 7 

16h45 12 3 2 5 4 7 6 9 8 

 
 
 

Heure  Huascarán Mont Blanc Everest Pico Duarte Nanga Parbat Himalchuli Chomo Lonzo Nowshak The Crown  

14h  10 11 12 1 2 3 4 5 6 

14h15  9 12 11 12 3 2 5 4 7 

14h30  8 1 10 11 4 1 6 3 8 

14h45  7 2 9 10 5 12 7 2 9 

15h  6 3 8 9 6 11 8 1 10 

15h15  5 4 7 8 7 10 9 12 11 

15h30  4 5 6 7 8 9 10 11 12 

15h45  3 6 5 6 9 8 11 10 1 

16h  2 7 4 5 10 7 12 9 2 

16h15  1 8 3 4 11 6 1 8 3 

16h30  12 9 2 3 12 5 2 7 4 

16h45  11 10 1 2 1 4 3 6 5 
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Heure Popocatépetl Mont Cameroun Mont Royal Mont Bellevue Machu Picchu Mont Fudji 

14h 7 8 9 10 11 12 

14h15 6 9 8 11 10 1 

14h30 5 10 7 12 9 2 

14h45 4 11 6 1 8 3 

15h 3 12 5 2 7 4 

15h15 2 1 4 3 6 5 

15h30 1 2 3 4 5 6 

15h45 12 3 2 5 4 7 

16h 11 4 1 6 3 8 

16h15 10 5 12 7 2 9 

16h30 9 6 11 8 1 10 

16h45 8 7 10 9 12 11 
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8. Compétitions 

Voici les différentes compétitions académiques, culturelles et sportives dans lesquelles vous 

devrez vous démarquer lors des Jeux. Le

chaque délégation seront annoncés le matin même de la compétition. Nous vous invitons à 

suivre les indications des bénévoles sur place pour vous diriger au bon endroit lors des 

activités.  

Les compétitions académiques 

Génie électrique  5 janvier 8 h 

Présenté par  

 

 

Génie informatique  5 janvier 8 h 

Présenté par  

 

Génie industriel  5 janvier 9 h 

 

 
Génie mécanique  5 janvier 8 h 

 
 

Génie chimique  5 janvier 9 h 

Présenté par  
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Génie civil  5 janvier 9 h 

 
 

Génie conseil  5 janvier 8 h 

Présenté par  

 

 

La Majeure  5 janvier 13 h 

Diffusion en direct sur la page Facebook des Jeux de Génie du Québec et lors de la 

soirée réseautage 

Présentée par  

 

 

 

 

 

Les compétitions culturelles 

Génie en herbe  5 janvier 13 h 30 

 
 

Improvisation  5 janvier 13 h 30 

Finales le  

 

Débat oratoires  5 janvier 13 h 30 

Finales le 7 janvier 9 h à la Salle Orford  
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Les compétitions sportives 

Cette année, la journée des sports est présentée par Danone ! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Éboulement sur la Montagne  6 janvier 8 h 

 
 

  6 janvier 8 h 45 

 
 

 6 janvier 8 h 

 

Tchoukball dans le Fjord  6 janvier 8 h 

 

  6 janvier 8 h 30 

 

 

Pour toute information supplémentaire sur les différentes épreuves, veuillez consulter le 

Cahier de compétitions directement sur le site web des Jeux de Génie du Québec (Espace 

participants). 
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Les compétitions à longue préparation 

 

 

La compétition entrepreneuriale  5 janvier 13 h 30 

Pitch public  

 

Pour , vous pouvez 

consulter le Cahier entrepreneurial également sur notre site web (Espace participants). 

 

 

 

 

La Machine  7 janvier 7 h 30 

Présentation et démonstration à Salle de concert Gilles-  

Diffusion en direct sur la page Facebook des Jeux de Génie du Québec 

Présenté par 

 

 

 

 

 

 

Pour en appren
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9.  

 

Compétitions Épreuves Pondération 

  
 
 
 
 
 
 
 

ACADÉMIQUES 

Électrique /4 

Informatique /4 

Industriel /4 

Mécanique /4 

Chimique /4 

Civil /4 

Conseil /6 

Entrepreneuriat /8 

Majeure /6 

SOMMAIRE ACADÉMIQUES /44 

 
 
 
 
 

SPORTS 

Intérieur #1 /2 

Intérieur #2 /2 

Surprise /2 

Piscine /2 

Extérieur /2 

SOMMAIRE SPORTS /10 

 
 
 

SOCIOCULTURELLES 

Débats oratoires /5 

Génie en herbe /5 

Improvisation /5 

SOMMAIRE SOCIOCULTURELLES /15 

 
MACHINE 

Machine robotique /18 

SOMMAIRE MACHINE /18 

 
 

PARTICIPATION 
 

Soirée d ouverture /2 

Thématique de la délégation /1 

Compétition de l exploit /1 
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PARTICIPATION 

Parrains /1 

Esprit des Jeux (top 3) /2 

Participation /2 

Développement durable /2 

Charité /2 

SOMMAIRE PARTICIPATION /13 

  TOTAL /100 
 

CLASSEMENT   
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10. Universités participantes 
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